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Название раздела, тема Прим. 

2  Введение  

  2  История шахмат. Шахматные легенды  

12 Тема 1. Шахматная страна.   

  2 Тема 1 Шахматная страна.   

  2 Тема 1 Ходы пешки. Игра пешками.  

  2 Тема 1 Знакомство с ходами слона. Игра с 

различным набором фигур и пешек 

 

  2 Тема 1 Знакомство с ходами коня. Игра с 

различным набором фигур  

 

  2 Тема 1 Знакомство с ходами ладьи. Игра с 

различным набором фигур  

 

  2 Тема 1 Знакомство с ходами ферзя и короля. 

Игра с различным набором фигур  

 

12 Тема 2  «Как король своему войску смотр 

устраивал» 

 

  2 Тема 2  Возможности ладьи. Игра различным 

набором фигур 

 

  2 Тема 2 Игра различным набором фигур  

  2 Тема 2 Возможности слона. Игра различным 

набором фигур 

 

  2 Тема 2 Возможности коня. Игра различным 

набором фигур 

 

  2 Тема 2 Игра различным набором фигур  

  2 Тема 2 Возможности ферзя. Игра различным 

набором фигур 

 

12 Тема 3 Основные правила игры. «Что  знает 

каждый король?» 

 

  2 Тема 3 Основные правила игры. Особенности 

короля 

 

  2 Тема 3 Мат-главная цель шахматной партии  

  2 Тема 3 Мат одинокому королю  

  2 Тема 3 Мат двумя ладьями  

  2 Тема 3 Мат или пат  

  2 Тема 3 Как беречь короля. Рокировка  

8 Тема 4 Как начинать партию. «Войско к бою»  

  2 Тема 4 Мат в начале партии  

  2 Тема 4  Мат в начале партии  



  2 Тема 4 Как начинать партию  

  2 Тема 4 Ферзь. Борьба с ранним выводом ферзя  

8 Тема 5 Штурм замка короля.  

  2 Тема 5 Штурм замка короля. Мат королю в 

позиции рокировки 

 

  2 Тема 5 Мат на поле h7  

  2 Тема 5 Мат на поле g 7  

  2 Тема 5 Нападение на разрушенную позицию 

рокировки. «Дырявые» маты 

 

8   Игровые занятия    

  2 Игровые занятия.  Доведение партии до конца.  

  2 Игровые занятия.  Доведение партии до конца.  

  2 Игровые занятия.  Доведение партии до конца.  

  2 Игровые занятия.  Доведение партии до конца.  

2 Итоговое занятие  

  2 Игра – путешествие по шахматному королевству 
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