
Образовательная  программа  «Шахматы  и  развивающая  информатика»

предполагает  формирование  первичных  элементов  информационной  культуры  и

использует  шахматные  компьютерные  программы  в  качестве  дополнительного

образовательно-развивающего компонента.

Программа рассчитана на учащихся 6-10 лет и реализуется в течение 4х лет.

К занятиям по данной программе первого года обучения привлекаются учащиеся,

не умеющие пользоваться компьютером и играть в шахматы. На последующие годы

принимаются учащиеся по собеседованию.

Отличительной особенностью данной образовательной программы является

то,  что  шахматы  и  компьютерные  технологии  используются  как

взаимодополняющие  и  взаимосвязанные  компоненты  обучения  детей. Автор

использует  естественный  интерес  детей  к  современной  технике,  опираясь  на

собственный опыт, для развития интереса к шахматам в качестве дополнительного

образования,  развития  интеллекта,  памяти,  организованности.  Привлечение

компьютера  рассматривается  не  как  самоцель,  а  как  способ  активизации

творческого развития личности.

Включение  компьютерных  обучающих  программ  в  процесс  обучения

младших школьников позволяет повысить эффективность обучения.  А шахматы,

благодаря тому, что сочетают в  себе элементы науки,  спорта,  искусства и игры,

являются прекрасным средством обучения, развития и воспитания ребенка.

На занятиях дети изучают Word ClipArt, методы создания списков и таблиц,

знакомятся  с  алгоритмами,  учатся  работать  в  интернете,  создавать  несложные

презентации,   а  также обучаются  игре  в  шахматы,  приобретая  навык  работы в

шахматных программах.


