Пояснительная записка 

к образовательной программе

дополнительного образования

«Компьютерный дизайн» 

Современная система дополнительного образования детей должна сочетать в себе элементы обучения с развитием творческих способностей, т.е. быть направлена, главным образом, на раскрытие и развитие индивидуальных способностей, которые в той или иной мере свойственны всем детям и подросткам. В объединении «Компьютерный дизайн» такое сочетание наиболее выражено, так как изучение компьютерных технологий совмещается с большими возможностями для эстетического и художественного воспитания подростков. 

Программа имеет ознакомительный характер – то есть состоит из серии краткосрочных программ-модулей, которые подзволяют ознакомится с основами работы в различных типах графических редакторов и с некоторыми аспектами дизайна, такими как композиция, колористика, психология восприятия, а также элементами искусствоведения, что позволит сформировать подросткам  свое собственное мнение в отношении художественных стилей и современных дизайнерских работ.

Программа состоит из трех ярковыраженных частей:

· обучение компьютерным технологиям;

· развитие творческого мышления;

· воспитание эстетического восприятия.

В отношении первого блока Первые графические навыки изучаются на примере программы Word и ее панели инструментов «Рисование». Хотя сама программа не является дизайнерской, но именно она наиболее часто используется школьниками и студентами для создания рисунков, схем, поздравительных открыток и т.д. На основе знакомства с  Word  происходит знакомство с принципами и методами графического моделирования.

Изучение непосредственно дизайнерских программ начинается с самого, пожалуй, популярного пакета в мире – профессионального графического редактора Corel Draw. Его популярность обусловлена удобством, надежностью, огромными возможностями для разработчика. В дальнейшем происходит переход на более сложную ступень и знакомство с таким пакетом, как PhotoShop – профессиональной программой для обработки растровых изображений.

Но одновременно следует отметить, что упор делается не на изучение конкретных дизайнерских программ, а на общие основы компьютерного дизайна, а также формирование у детей ощущения стиля, цветопредставления, развитие художественного вкуса.

Актуальность, целесообразность и отличительные особенности  образовательной программы
В настоящее время все больше и больше людей уделяют огромное внимание работе с компьютерной графикой и анимацией. И это не удивительно, ведь возможности современной техники и программного обеспечения открывают огромные перспективы в этой области для любого пользователя, не говоря уже о профессионалах. Умение обрабатывать графические изображения, используя персональный компьютер и его возможности, сегодня ценится очень высоко. Современная индустрия и промышленность сегодня во многих случаях так или иначе связана с этой областью информационных технологий. Именно поэтому возникла необходимость знакомить школьников с методами работы с компьютерным дизайном. Владение этими навыками – путь к совершенствованию, а также хорошей, интересной, увлекательной и перспективной работе. 

Главное отличие настоящей программы от аналогичных состоит в добавлении к практическим занятиям теоретической культурологической составляющей. 
Актуальность и целесообразность настоящей ОП подтверждена тем, что учащиеся с интересом выступают на конкурсах и выставках, наравне с учащимися, много лет занимающихся творчеством.

Направленность ОП – научно-техническая.

Сроки реализации ОП и характеристика учащихся

Программа рассчитана на реализацию в течение одного года. Возможны два варианта: при режиме занятий 2 раза в неделю по 2 часа - всего 144 часа, из них 44 часа теории и 100 часов практики, а также 1 раз в неделю по два часа - всего 72 часа, из них 20 часов теории и 52 практики.
В зависимости от уровня подготовки учащихся и их заинтересованности в отдельных вопросах, количество часов, отведенное на определенные  темы, может варьироваться. Также может варьироваться количество часов, отведенное на учебно-массовые мероприятия. (экскурсии, походы, посещение выставок и др.)

Условия приема: подростки должны иметь первоначальный навык общения с ПК, который определяется по результатам собеседования с педагогом. Возраст подростков от 13 до 16 лет.

Цели и задачи ОП

Цель ОП – создание условий для успешного создания художественных произведений на компьютере, для формирования творческой личности.

Задачи ОП

Обучающие:

- обучить правилам безопасной работы на ПК;

- систематизировать знания в области информатики и информационных технологий;

- сформировать навыки использования компьютера на уровне квалифицированного пользователя;

- ознакомить с историей декоративно-прикладного искусства и дизайна;

- научить отличать основные художественные стили друг от друга; 

- ознакомить с основами передачи изображений в компьютерной графике, отличиями векторной и растровой графики, методами отображения цвета в компьютерных технологиях;

- сформировать навыки выполнения изображений в программах векторной  графики;

- сформировать навыки работы с фотографическими изображениями в программах растровой графики;

- ознакомить с основными  нормами информационной этики и права.
Воспитательные:

- формирование основ художественной культуры;

- формирование чувства ответственности за принимаемые решения; 

- воспитание убеждённости в преимуществах общечеловеческих ценностей и патриотизма через участие в учебно-воспитательных мероприятиях ЦСТТ, района, города.

Развивающие:

- преодоление психологического барьера перед компьютерными технологиями;

- формирование творческого подхода к решению разнообразных задач;

· развитие способности к самообразованию.

Задачи одинаковы для программ на 72 ч и 144 ч, т.к. для детей с высоким  уровнем начальной подготовки (или более старших) необходимо меньше времени для того, чтобы овладеть необходимыми знаниями и навыками.

Ожидаемые результаты ОП:

По окончанию обучения учащийся должен:

Знать и понимать:

- принципы компьютерных изображений, отличия векторной и растровой графики, отличия различных моделей передачи цвета на компьютере;

-  основы цветового ощущения и цветового круга, 

- основные этапы истории художественного искусства и дизайна;

-  наиболее известные произведения декоративно-прикладного искусства и дизайна;

- основные инструменты, операции и эффекты графических пакетов векторной графики; 

-  основные инструменты в пакетах растровой графики.

Уметь:

- отличать художественные стили;

- охарактеризовать достоинства и недостатки рекламной и дизайнерской продукции;

-  работать с основными фигурами векторной графики, кривой Безье, создавать изображения в пакете CorelDraw;

- уметь работать со слоями, каналами и масками в пакете PhotoShop, уметь ретушировать фотографии;

- уметь быстро создавать творческие работы в соответствии с алгоритмами РТВ и ТРИЗ.

Быть:

- творческой личностью; 

- патриотом,  любить и уважать  свой город, свою страну.

Ожидаемые результаты одинаковы для программ на 72 ч и 144 ч, т.к. для детей с высоким  уровнем начальной подготовки (или более старших) необходимо меньше времени для того, чтобы овладеть необходимыми знаниями и навыками.

Способы проверки ожидаемых результатов ОП и формы подведения итогов реализации ОП

Большинство занятий будет начинаться кратким компьютерным тестированием по пройденному материалу. Отсутствие контроля учителя за указанным тестированием  позволит учащимся самостоятельно оценить уровень подготовки и повысить обязательность по отношению к изучению программного материала. В то же время, в конце каждой темы будет проводиться большое письменное тестирование, что позволит объективно оценить теоретические знания учащихся. Творческие задания на каждом занятии, самостоятельная творческая работа, конкурсы в рамках объединения  также позволяют проверить наличие или отсутствие  ожидаемых результатов. Коллективное обсуждение и анализ работы формирует у учащихся навык самостоятельной и адекватной оценки своей работы.

Выпускная контрольная работа подводит итог оценке результативности ОП.

По всем темам оценка работ только конструктивная. Педагог стремится создать доброжелательную атмосферу на  занятиях, создать ситуацию успеха. 

Учебно- воспитательная работа

Учебно-воспитательная работа осуществляется  на занятиях путем  рассказов о достижениях российских ученых, кратких сообщений о событиях мирового значения. В ненавязчивой форме напоминаются правила поведения. Учащиеся принимают участие в учебно-массовых мероприятиях по тематике объединения в рамках объединения, района и города (конкурсы, выставки, экскурсии).

Учебно-тематический план 

4 часа в неделю, всего 144 часа

	№
	Темы 
	Количество часов

	
	
	Теория
	Практика
	Всего

	I.
	Тема 1. Вводное занятие. 
	1
	1
	2

	II.
	Тема 2. Основы работы с компьютером. Рисование в стандартных и офисных программах Microsoft Office.  
	4
	16
	20

	III.
	Тема 3. Основы дизайна и работы в дизайнерских программах
	12
	38
	50

	IV.
	Тема 4. История стилей и декоративно-прикладного искусства
	20
	12
	32

	V.
	Тема 5. Знакомство с другими дизайнерскими программами
	5
	15
	20

	VI.
	Тема 6. Развитие творческого воображения, элементы ТРИЗ
	2
	8
	10

	VII.
	Выпускная работа
	0
	2
	2

	VIII.
	Учебно-массовые мероприятия
	0
	8
	8

	
	Всего
	44
	100
	144


Учебно-тематический план 

2 часа в неделю, всего 72 часа

	№
	Темы 
	Количество часов

	
	
	Теория
	Практика
	Всего

	I.
	Тема 1. Вводное занятие. 
	1
	1
	2

	II.
	Тема 2. Основы работы с компьютером. Рисование в стандартных и офисных программах Microsoft Office.  
	3
	9
	12

	III.
	Тема 3. Основы дизайна и работы в дизайнерских программах
	6
	24
	30

	IV.
	Тема 4. История стилей и декоративно-прикладного искусства
	6
	2
	8

	V.
	Тема 5. Знакомство с другими дизайнерскими программами
	2
	2
	4

	VI.
	Тема 6. Развитие творческого воображения, элементы ТРИЗ
	2
	6
	8

	VII.
	Выпускная работа
	0
	2
	2

	VIII.
	Учебно-массовые мероприятия
	0
	6
	6

	
	Всего
	20
	52
	72


Содержание программы 

Тема I. Вводное занятие
 

Знакомство, расписание занятий, план работы на текущий год. 

Правила поведения в компьютерном классе. 

Охрана труда при работе на ПК, противопожарная безопасность, действия при пожаре. 

Правила включения и выключения компьютера.

Практическая работа:

- выполнение тестовых заданий;

· тестирование по охране труда.

Тема II. Основы работы с компьютером. Рисование в стандартных и офисных программах Microsoft Office.

Работа с файловой структурой ОС Windows. Отображение графической информации на компьютере. Понятие векторной и растровой графики.

  Работа в Paint. Основные инструменты графических редакторов. Рисование линий и фигур. Удаление, копирование, вставка и удаление фрагментов. Понятие палитры. Заливка. Создание рисунка.

  Работа в Word. Панель инструментов Рисование. Вставка автофигур. Группировка. Форматирование автофигур. Привязка объектов. Вставка рисунка. Изменение рисунка. Оформление страницы. Границы и заливка. Подложка.

  Работа в Power Point. Панели инструментов, создание слайдов, редактирование, анимация, настройка. Создание собственной презентации по заданной теме.

Практическая работа:

· создание рисунка в Paint;

· создание бейджа и поздравительной открытки в Word;

· создание собственной презентации в Power Point по заданной теме;

· выполнение тестовых заданий.

Тема III. Основы дизайна и работы в дизайнерских программах.
  Теория цвета. Основные и дополнительные цвета. Основные характеристики цвета. Цветоотделение. Оттенки. История использования цвета. Названия и термины.

  Отображения цвета в двоичном коде. Модель RGB. Оттенки серого. Управление цветом в компьютерных программах. Другие цветовые модели. Основы работы с цветом.  Цветовые сочетания. Оптическое восприятие. Иллюзии.

  Орнамент. Приемы построения орнаментов. Решетка. Переносы. Вращение. Законы симметрии в орнаментах. Создание орнамента с помощью решетки. Орнаменты-плетенки, орнаменты на основе круга.

  Композиция. Понятие акцента, статики, динамики, ритма. Понятие зрительного ряда.

  Работа в Corel Draw. Панели инструментов. Типы объектов. Работа с линиями и кривой Безье. Изменение узлов. Изменение объектов. Группировка, перетекание. Работа с текстом в программе. Размещение текста в оболочке и вдоль объекта. Основные эффекты. Линзы.

  Работа в PhotoShop. Панели инструментов. Форматы изображений. Работа со слоями. Фотомонтаж. Ретушь. Эффекты и трюки с изображением.

Практическая работа:

- создание цветового круга, создание аппликаций из цветных фрагментов на бумаге, создание цветовых композиций в компьютерных программах;

- создание собственного орнамента в компьютерной программе;

· создание рисунка с помощью кривой Безье;

· создание рисунков по заданной теме в программе CorelDraw;

· работа с фотографиями в программе PhotoShop;

· самостоятельная работа в одной из дизайнерских программ на свободную тему;

· тестовые задания. 

Тема IV. История стилей и декоративно-прикладного искусства.

   Стиль и стилизация. Античное искусство. Ордерно-пропорциональная система. Романский стиль. Готика. Мебель, утварь, костюм под влиянием готической архитектуры. Готические мотивы в современном дизайне. 

   Эпоха Возрождения. Барокко и рококо. Классицизм в Западной Европе и России. Ампир - поздняя стадия классицизма. Романтизм.

   Историзм, эклектика, "эпоха стилей". Бидермайер. Модерн. Характерные черты прикладного искусства модерна. Импрессионизм и новые течения в искусстве начала ХХ века.

  Стили первой трети XX века – конструктивизм, экспрессионизм, сюрреализм. Течения дизайна 20 годов – ВХУТЕМАС, Баухауз. Hi-Tech 60-90 как последовательность конструктивизма.

Основные направления искусства в 30-50 гг. в СССР и за рубежом. Дизайн второй половины ХХ века. История моды.

   Промышленный дизайн в 20 веке. Ландшафтный дизайн. Понятие о народном искусстве. Фольклоризм. Стиль этно.

   Персоналии наиболее видных дизайнеров и деятелей искусства конца ХХ века.

Практическая работа:

· выполнение тестовых заданий.

Тема V. Знакомство с другими дизайнерскими программами

   Шрифт. Основные шрифты. Понятия и характеристики шрифтов. Основные элементы буквы. Программы для создания новых шрифтов. Дизайн книги, полиграфия, верстка. Знакомство с программами верстки и создание шрифта.

   Трехмерная графика. Понятие трехмерной графики и визуализации. Знакомство с программами 3D графики. 

   Другие дизайнерские программы.

Практическая работа:

 - творческие задания;

- самостоятельная работа.

Тема VI.  Развитие творческого воображения (РТВ), элементы ТРИЗ

   Понятие о творчестве и воображении. 

   Методы РТВ  - синектика, метод фокальных объектов, морфологическая матрица.

   Методы разрешения противоречий.

Практическая работа:

 - творческие задания;

- самостоятельная работа.

Выпускная работа 

Практическая работа:

Выполнение практического задания. 

Выполнение творческого задания.

Учебно-массовые мероприятия

Учебно-массовые мероприятия по тематике объединения  в рамках объединения, ЦСТТ, района и  города: конкурсах  (Городской конкурс компьютерной рекламы, районный конкурс компьютерных работ), экскурсии (в Русский музей и др.).

Методическое обеспечение

образовательной программы

На всем протяжении реализации программы используются самые разнообразные формы занятий, методы и приемы организации учебно-воспитательного процесса.

Формы занятий

Основными формами  занятий по данной программе  являются комбинированное занятие (сочетание теоретического и практического занятий), практическое компьютерное занятие, конкурс.

Методы и приемы организации учебно-воспитательного процесса

В любом акте учебно-воспитательной деятельности одновременно сочетаются  несколько методов, они взаимопроникают друг в друга. И если мы можем в данный момент сказать об использовании определенного метода, то это лишь означает, что он доминирует на определенном этапе.

В процессе обучения по настоящей программе используются перцептивные, гностические, логические, производные, управленческие методы.
Способ обучения может выступать и как самостоятельный метод и как прием обучения.

Обучение по данной программе осуществляется с использованием следующих приемов: приемов сообщения информации, приемов организации работы с источником знаний, приемов демонстрации чего-либо, приемов организации самостоятельной познавательной деятельности.

Подробно об использованных формах, методах и приемах организации учебно-воспитательного процесса указано в каждой теме в содержании образовательной программы.

Формы подведения итогов 

Для подведения итогов по каждой теме программы используются такие формы подведения итогов, как  опрос в ходе беседы, выполнение тестовых заданий, самостоятельная работа, минивыставка, конкурс. 

     Подробно указано в каждой теме в содержании образовательной программы.
     По всем темам оценка работ только конструктивная. Педагог отмечает хорошие стороны работы и объясняет, что необходимо доделать или переделать для того, чтобы данная работа была выполнена на отлично.  Педагог стремится создать доброжелательную атмосферу на  занятиях, создать ситуацию успеха. 

МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

	Разделы

Темы
	Форма проведения занятий
	Форма организации учебно-воспитательного процесса (УВП)
	Методы и приёмы организации УВП
	Дидактический материал
	Материальное оснащение
	Формы подведения итогов

	Тема 1. Вводное занятие. 
	Комбинированное занятие (сочетание теоретического и практического занятий).


	Фронтальная, индивидуальная в рамках фронтальной
	Перцептивные, гностические, логические, производные, управленческие.

Рассказ, беседа, инструктаж, тестирование, демонстрация практических приемов работы.


	инструкции по охране труда, отпечатанные тесты, компьютерные тесты, ПО: Windows, Microsoft Word.


	ПК.
	опрос в ходе беседы, выполнение тестовых заданий.

	Тема 2. Основы работы с компьютером. Рисование в стандартных и офисных программах Microsoft Office.  
	Комбинированное занятие, практическое компьютерное  занятие.


	фронтальная, индивидуальная в рамках фронтальной.


	Перцептивные, гностические, логические, производные, управленческие.

Рассказ, беседа, демонстрация практических примеров работы, практическая работа,  тестирование, самостоятельная работа, творческая работа,  элемент соревнования.


	тесты-опросники, компьютерные тесты, тестовые примеры,  компьютерные программы: Windows, Microsoft Word, Paint, Power Point.
	ПК.
	опрос в ходе беседы, выполнение тестовых заданий,  самостоятельная творческая работа.

	Тема 3. Основы дизайна и работы в дизайнерских программах
	Комбинированное занятие, практическое компьютерное  занятие,  конкурс.


	фронтальная, индивидуальная в рамках фронтальной, групповая.
	Перцептивные, гностические, логические, производные, управленческие.

Рассказ, беседа, демонстрация слайдов, демонстрация иллюстраций и готовых образцов (выполненных работ),  практическая работа, тестирование, работа с раздаточным материалом, самостоятельная работа, творческая работа,  соревновательный элемент,  учебная дискуссия. 


	слайды, иллюстрации, художественные альбомы, дизайнерские журналы, открытки, фотографии, отпечатанные тесты-опросники, компьютерные тесты, цветовые карточки, тестовые примеры, ПО: Windows, Microsoft Word, Paint, Power Point, Adobe Photoshop, Corel Draw.


	ПК.
	опрос в ходе беседы, выполнение  практических заданий, тестирование, минивыставка, конкурс.

	Тема 4. История стилей и декоративно-прикладного искусства
	Комбинированное занятие, практическое компьютерное занятие.


	фронтальная, индивидуальная в рамках фронтальной.


	Перцептивные, гностические, логические, производные, управленческие.

Рассказ, беседа, демонстрация  слайдов и  иллюстраций, учебная дискуссия, тестирование, творческая работа.


	слайды, иллюстрации, художественные альбомы, дизайнерские журналы, ПО: Windows, Microsoft Word, Power Point.


	ПК.
	опрос в ходе беседы и дискуссии, выполнение тестовых заданий.

	Тема 5. Знакомство с другими дизайнерскими программами
	Комбинированное занятие, практическое компьютерное  занятие, конкурс.


	фронтальная, индивидуальная в рамках фронтальной, индивидуальная.


	Перцептивные, гностические, логические, производные, управленческие.

Рассказ, беседа,  демонстрация слайдов,  иллюстраций и  готовых образцов (выполненных работ),  практическая работа, тестирование, работа с раздаточным материалом,   учебная дискуссия,  творческая работа, соревновательный элемент.


	слайды, иллюстрации, художественные альбомы, дизайнерские журналы, отпечатанные тесты-опросники, компьютерные тесты, цветовые карточки,  тестовые примеры, Windows, Microsoft Word, Paint, Power Point, Adobe Photoshop, Corel Draw. Демонстрационные версии новых дизайнерских программ.


	ПК
	опрос в ходе беседы,  выполнение практических заданий, выполнение тестовых заданий, самостоятельная творческая работа.

	Тема 6. Развитие творческого воображения, элементы ТРИЗ
	Комбинированное занятие, конкурс, практическое компьютерное занятие.


	фронтальная, индивидуальная в рамках фронтальной.


	Перцептивные, гностические, логические, производные, управленческие.

Рассказ,  беседа, учебная дискуссия,  практическая работа, тестирование, соревновательный элемент,  самостоятельная работа, творческая работа.


	ПО: Windows, Power Point, Adobe Photoshop, Corel Draw.

	ПК.
	выполнение тестовых заданий, самостоятельная творческая работа,  конкурс.

	Выпускная работа
	Практическое компьютерное занятие.


	фронтальная, индивидуальная в рамках фронтальной, индивидуальная работа.


	Управленческие.

Практическая работа,  самостоятельная работа, творческая работа, соревновательный элемент.


	ПО: Windows, Power Point, Adobe Photoshop, Corel Draw.

	ПК
	выполнение тестовых заданий, самостоятельная творческая работа,  минивыставка, конкурс.


Материальное оснащение, необходимое для реализации ОП

Персональные компьютеры – по числу участия, а также один учительский компьютер. Программное обеспечение.
Дидактический материал

 Отпечатанные тесты, компьютерные тесты; распечатки с заданием; тестовые примеры, иллюстрации и схемы из компьютерных журналов на соответствующие темы. 
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