Теоретические вопросы к экзамену

по «Информатике и ИКТ» для 9 класса

1. Информатика и информация. Информационные процессы.

a. Определение информации.

b. Сферы возникновения информации.

c. Виды информации (примеры).

d. Свойства информации.

e. Информационные процессы.

f. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки.
g. Что изучает информатика.

2. Измерение информации

a. кодирование информации 

b. содержательный и алфавитный подходы

c. единицы измерения информации

3. Дискретное представление информации.

a. двоичное кодирование текста

b. двоичное кодирование изображения

c. двоичное кодирование звука

d. двоичное кодирование чисел

e. двоичные числа; двоичное кодирование текста в памяти компьютера
4. Алгоритм и его свойства.
a. Определение алгоритма , история термина , примеры алгоритмов (3-4).

b. Свойства алгоритма.

c. Формальное исполнение алгоритма.

d. Система команд исполнителя, среда исполнителя.

e. Способы записи алгоритма.

f. Блок-схема алгоритма.

5. Основные алгоритмические структуры.

a. Определение алгоритма.

b. Базовые алгоритмические конструкции.

· Следование


· Развилка (виды, примеры), реализация ветвлений в BASIC.

· Циклический алгоритм, организация циклов в BASIC (способы, примеры).

· Вспомогательный алгоритм (2  примера), организация вспомогательных алгоритмов в BASIC.

6. Представление о программировании: язык программирования
· программотехника

· язык программирования

· классификация языков программирования

7. Переменная в программировании.

· физический смысл переменной в программировании

· имя переменной

· значение переменной

· способы присваивания значения переменной

8. Двоичная система счисления.

a. Системы счисления (определение, виды).

b. Двоичная  система счисления.
c. Правила перевода из десятичной в двоичную с.с. и наоборот.

d. Смешанные системы счисления.

9. Двоичная арифметика.

a. Принцип двоичного кодирования.

b. Особенности арифметических операций в двоичной системе счисления.

c. Унификация арифметических операций (применение дополнительного кода)
10. Булева алгебра и ее применение в В.Т.

a. Булева алгебра как математическая система.

b. Таблица истинности простейших булевых функций.

c. Что такое логические элементы.

d. Анализ и синтез устройств из логических элементов (примеры).

e. Типовые логические устройства (кодопреобразователи, триггер, сумматор)
11. Структура ЭВМ.

a. Магистрально-модульный принцип построения ЭВМ.

b. Принципы Джона фон Неймана.

c. Назначение основных устройств.

d. Принцип открытой архитектуры.

12. Центральный процессор.
a. Назначение, структурная схема центрального процессора.
b. Принцип программного управления.

c. Структура команды.

d. Принцип работы центрального процессора.

e. Основные характеристики центрального процессора.

f. Микропроцессор.

  13. Внутренняя память.

a. Память (назначение, основные характеристики, виды) .

b. Внутренняя память (назначение, виды) .

c. Триггер.

d. Построение ОЗУ.

e. Построение ПЗУ.
14. Внешняя память.

a. Память (назначение, основные характеристики, виды).

b. Внешняя  память (назначение, виды),

c. Перфорационные носители. 

d. Магнитные носители.

e. Оптические носители.

f. Электронные носители.

15. Периферийные устройства

a. Назачение, виды периферийных устройств.

b. Устройства ввода  (назначение, классификация, принцип работы некоторых устройств).

c. Устройства  вывода (назначение, классификация, принцип работы некоторых устройств).

 16. Программное обеспечение.

a. Определение  и классификация  программного обеспечения.

b. Системное  п.о.
c. Системы программирования.

d. Прикладное п.о.
17. Этапы решения задач на компьютере.

18. Понятие модели. 
a. Модель (примеры, виды).

b. Информационная  модель. 

c. Виды информационных моделей (на примерах).

d. Реализация информационных моделей на компьютере. 

19. Технологии работы с текстовыми документами.
a. Текстовые редакторы и процессоры: назначение и возможности. 

b. Основные объекты текстового документа и их параметры.
c. Основные приемы редактирования документа. 

d. Встраиваемые объекты.

e. Понятие гипертекста.

20. Технологии работы с графической информацией.
a. Растровая и векторная графика. 

b. Аппаратные средства ввода и вывода графических изображений. 

c. Прикладные программы работы с графикой.

d. Графический редактор. 

e. Основные инструменты и режимы работы.

21. Технология обработки информации в электронных таблицах (ЭТ).
a.  Структура электронной таблицы. 

b. Основные объекты электронной таблицы

c. Типы данных: числа, формулы, текст. 

d.  Правила записи формул.

e.   Основные встроенные функции.

f.  Абсолютные и относительные ссылки.  Графическое представление данных.

22. Информатизация общества. Основные этапы развития вычислительной техники.

a. Информационные революции.

b. Информатизация общества.

c. Этапы развития вычислительной техники.

