Вопросы для зачета по информатике для 10 класса
1. Информация. 

· Понятие информации (2-3 определения). 
· Различные подходы к определению информации.

2. Передача информации.

· Схема Шеннона.

· Сигнал. Виды сигналов (аналоговый и дискретный).
· Канал связи.
· Скорость передачи информации

· Пропускная способность канала

3. Измерение количества информации по формуле Хартли
· Формула Хартли.

· Бит. Единицы измерения информации.

· Дискретизация и кодирование информации.

4. Компьютер. Принципы организации и работы.
· Определение компьютера.

· Принципы функционирования компьютера.

· Структурная схема компьютера с точки зрения построения.

5. Кодирование информации в компьютере. Кодирование текста.

6. Кодирование информации в компьютере. Кодирование звука.

7. Кодирование информации в компьютере. Кодирование изображений.
· Кодирование для сохранения в памяти (растровая графика, векторная графика)
· Кодирование для представления на экране монитора.
8. Кодирование числовой информации. Арифметические основы.
· Системы счисления (определение, виды)

· Позиционная система счисления, основные понятия.

· Правила перевода из системы счисления с произвольным основанием в десятичную систему счисления.
9. Правила перевода чисел из системы десятичной с.с. в систему счисления с произвольным основанием.
· Перевод целой части числа (с доказательством).

· Перевод дробной части числа (с доказательством).

10. Особенности 2-8, 2-16 перевода (с доказательством)
11. Арифметические операции в двоичной системе счисления.

· Особенности арифметических действий (сложение, вычитание, умножение, деление).

· Унификация арифметических действий с помощью дополнительного кода числа.
12. Как представляются числа в компьютере.

· Прямой, обратный и дополнительный коды чисел.

· «С фиксированной запятой» - особенности.
· «С плавающей запятой» - особенности.
13. Логические основы построения ЭВМ.

· Алгебра логики как теория.

· Высказывание.

· Простое

· Сложное

· Таблица истинности логических операций:
· Инверсия

· Дизъюнкция

· Коньюнкция

· Импликация

· Эквиваленция

· Сумма по модулю два

14. Теоремы булевой алгебры.

15. Применение булевой алгебры при синтезе и анализе цифровых устройств.

· Что такое логический элемент.

· Логические элементы И, ИЛИ, НЕ, И-НЕ, ИЛИ-НЕ

· Что значит «анализ» ЦУ.

· Что значит «синтез» ЦУ.

16. Триггер.
· Назначение
· Построение
· Таблица истинности
· Регистры (назначение)
17. Построение ОЗУ

18. Построение ПЗУ

19. Функциональная схема ЦП

20. Среда программирования QBASIC. Синтаксис операторов:
· присваивания

· условного оператора

· цикла с параметром

· цикла с предусловием

· цикла с постусловием
· стандартные функции обработки числовых данных

· стандартные функции обработки символьных данных
