Данные
Данные могут быть разделены на два класса:

1. константы - данные, которые не изменяют своего значения в ходе выполнения программы;

2. переменные - данные, которые изменяют свои значения в ходе выполнения программы.

И константы, и переменные могут принадлежать к одному из типов данных.
Тип данных – определяет множество значений, которые могут принимать данные, набор операций, которые можно выполнять с этими данными, а также объем памяти для их хранения. 

Языки программирования BASIC и Pascal позволяют работать с большим количеством разных типов данных. Рассмотрим простые данные: числа и символы.
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Простые типы данных

Числовые данные целого типа

Числовые данные целого типа – это положительные или отрицательные числа, не имеющие дробной части.

	
	BASIC
	Pascal

	Правила
	1. запись целого числа сопровождается знаком % в конце числа;

2. в среде QBASIC 4.5 допускается запись целого числа без знака %
	В разделе описания 

данные предварительно описываются как целые: 

Integer

	Примеры 
	5%

-1999%

+10
	5

-1999

+10


Набор операций над данными целого типа

	
	BASIC
	Pascal

	операция
	пример
	результат
	пример
	результат

	сложение
	10 + 3
	13
	10 + 3
	13

	вычитание
	10 - 3
	7
	10 - 3
	7

	умножение
	10 * 3
	30
	10 * 3
	30

	целочисленное деление
	10 \ 3
	3
	10 div 3
	3

	остаток от деления
	10 mod 3
	1
	10 mod 3
	1

	возведение в степень
	10 ^3
	1000
	в Pascal операции возведения в степень нет


Числовые данные вещественного типа

Числовые данные вещественного типа – это положительные или отрицательные числа, имеющие дробную часть.

Разделителем между целой и дробной частью числа является точка.

Например:

2.3

-6.5
Если целая часть числа равна 0, то запись числа может начинаться с точки.

Например:
.8
-.01
Для записи очень больших или очень маленьких чисел используется экспоненциальная форма записи чисел:

m*10p, где



m - мантисса числа, 1≤|m|<10
p - порядок числа, заданный целочисленной константой

Например:

910000=9.1*105
0.0012=1.2*10-3
В среде программирования экспоненциальной форме записи числа соответствует запись:

mEp, где символ «E» отделяет мантиссу и порядок.
Например:

9.1Е5

1.2Е-3 
Совет программиста

Удобно воспринимать экспоненциальную запись, используя вместо символа «Е» фразу «…умноженное на 10 в степени…».

Например, 2Е3 –«это два, умноженное на 10 в степени 3», т.е. 2Е3=2*103=2000.

	
	BASIC
	Pascal

	Правило
	Если тип числа не указан, то оно считается числом вещественного типа
	В разделе описания данные предварительно описываются как вещественные: Real

	Примеры 
	5.1

-19.99

+1.1

.1E+06
	5.1

-19.99

+1.1
.1E+06


Набор операций над данными вещественного типа

	
	BASIC
	Pascal

	операция
	пример
	результат
	пример
	результат

	сложение
	1.2 + 3.4


	4.6
	1.2 + 3.4


	4.6

	вычитание
	1.2 – 3.4


	-2.2
	1.2 – 3.4


	-2.2

	умножение
	10 * 0.33


	3.3
	10 * 0.33


	3.3

	деление
	10 / 3


	3.333333
	10 / 3

10 / 2
	3.333333…

5.0

	целочисленное деление
	14.5 \ 3.1


	4
	в Pascal целочисленное деление над вещественными числами не выполняется

	остаток от деления
	14.5 mod 3.1


	2
	в Pascal остаток от деления вещественных чисел вычислять недопустимо

	возведение в степень
	1.4 ^ 3
	2.74
	в Pascal операции возведения в степень нет


Обратите внимание на то, что множество допустимых значений одного типа может являться подмножеством допустимых значений другого типа, например, целые числа являются подмножеством вещественных чисел. 

Тип данных, над которыми выполняются действия, и тип результата не всегда совпадают. 

Данные символьного типа

Кроме числовых данных языки программирования позволяют обрабатывать символы.

	
	BASIC
	Pascal

	Правила
	Символьная величина – символ, заключенный в кавычки (кроме символа кавычки “, ”).

Строковая величина – последовательность символов (до 255), заключенная в кавычки (кроме символа кавычки “, ”).
	Различают:

1. символьную величину –  символ, заключенный в апострофы, описывается: Char;

2. строковую величину – последовательность символов (до 255), заключенная в апострофы, описывается:  String.

	Примеры 
	 “А”

“ученик”

“абырвалг”

“ ”

“!:,.;(())”
	Char
	String

	
	
	'A' 

' '

	'абырвалг' 

'!:,.;(())' 

'ученик' 


Операция конкатенация (сцепление) над данными символьного (и строкового) типа
	BASIC
	Pascal

	пример
	результат
	пример
	результат

	“a” + “b”

“2” + “2”

“Санкт”+“-”+”Петербург”
	“ab”

“22” 

“Санкт-Петербург”
	'a' + 'b'

'2' + '2'

'Санкт'+'-'+'Петербург'

'11' + 'a'
	'ab'

'22'

'Санкт-Петербург'

'11a'


Операция конкатенация (сцепление) выполняется может быть выполнена между данными:

· символ+символ;

· строка+строка;

· символ+строка;

· строка+символ.

Результатом конкатенации всегда является величина строкового типа.
