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Аннотация
Данный документ является руководством к игре «СУДОКУ». В нём вы найдёте ответы на вопросы, которые могут возникнуть в процессе игры. Наша программа представляет компьютерную версию знаменитой во всём мире игры судоку. Играя в нашу игру, вы с пользой, а главное с удовольствием проведёте время.
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Описание функционирования
В качестве темы нашего проекта мы выбрали тему «СУДОКУ», так как эта известная японская головоломка обрела большую популярность среди россиян. Правила судоку очень просты: на игровом поле 9*9 даны цифры от 1 до 9, наша задача заполнить пустые клеточки так, чтобы в каждой строчке, каждом столбце и каждом квадрате 3*3 не было одинаковых цифр.
Наша программа интересна и полезна, так как позволит вам приятно провести досуг с пользой для ума.
Описание интерфейса
При запуске программы «СУДОКУ» на экране появится заставка. Для продолжения необходимо щёлкнуть «enter». Далее на экране появиться меню, в котором есть три пункта: «Game», «Help» и «Exit». С помощью кнопок «up» и «down» выберите нужный пункт, а для подтверждения нажмите «enter».

При выборе пункта «Game» появится подменю, в котором есть три пункта: «Easy», «Hard» и «Return to menu». Выбрав пункт «Easy» вы сможете сыграть в судоку на лёгком уровне. Выбрав пункт «Hard» вы сможете сыграть в судоку на более сложном уровне. При выборе одного из этих пунктов, на экране появится поле 9х9 для судоку, верхняя левая клеточка будет выделена розовой рамкой. Чтобы вписать цифру в желаемую клеточку, необходимо с помощью кнопок «up», «down», «left» и «right» передвинуть рамку на выбранную клеточку, нажать «enter», а затем ввести цифру. Когда вы заполните все клеточки, необходимо нажать «enter»(при этом рамка может находиться в любом положении), а затем «+». Тогда на экран будет выведен ваш результат: или вы всё заполнили верно и выиграли, или где-то допустили ошибку и проиграли. Мы не указываем вам на ваши ошибки, чтобы вы сами искали их, тем самым тренируя смекалку. Чтобы выйти обратно в меню необходимо нажать «enter». Также вы можете выйти в меню прямо во время игры, нажав клавишу «esc».

При выборе пункта «Help», вашему вниманию будет предложена инструкция к игре «Судоку». Чтобы выйти обратно в меню необходимо нажать «enter».

При выборе пункта «Exit», вы выходите из программы.

Описание размещения
Программа размещена:

C:/TP7/CUDOKY.PAS
Текстовые файлы размещены:

C:/TP7/MASIK.PAS

C:/TP7/MASIK2.PAS

C:/TP7/HELPNIK.PAS
Требования к программным и аппаратным средствам
Для работы программы необходимо наличие на ПК программы TURBO PASCAL, файлов GRAPH.TRU, MASIK.PAS, MASIK2.PAS, HELPNIK.PAS
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