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Аннотация

Данный документ представляет собой краткое описание самой программы, её интерфейса, размещения, требования к аппаратным и программным средствам.
Данная программа представляет собой игру. Предназначена как для простого получения удовольствия, так и для развития внимания и скорости реакции.
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Возможности использования программы

Программа представляет собой игру. Развивает внимательность и скорость реакции. Помогает освоить скоростную работу мышкой, а также – натренироваться быстро «считывать» координаты на плоскости.

На игровом поле возникают квадратики, некоторые из них накладываются на уже имеющиеся квадраты. Задача игрока – снимать с поля квадраты, не закрытые другими (даже частично) «наперегонки» с компьютером, который добавляет новые. Победа игрока признается, если наступает момент, когда на поле нет ни одного квадрата.
Описание интерфейса

При запуске программы перед вами появляется окно, отображающее правила игры. Вы можете нажать «ESC», тогда программа сразу же закроется. Если вы нажмете любую другую клавишу, то вам будет выдано сообщение о запросе скорости игры. Введите нужную вам скорость(в секундах) и нажмите «Enter». Тогда перед вами появляется поле с 10 квадратами. По мере протекания времени квадраты добавляются. У вас есть 2 пути для убирания квадратов: с помощью мыши и с помощью клавиатура. Если у вашего компьютера не обнаружена мышь, то вам будет выдано об этом сообщение.
В случае с использованием мыши для того, что бы убрать квадрат щелкните по нему мышью, и если по правилам позволяется его убрать, то он исчезнет. Если же вы используете клавиатуру, то вам нужно набрать координаты левого верхнего угла выбранного квадрата, нажимая «Enter» после каждой. Они будут появляться в левом нижнем углу экрана, для того, что бы вы видели, какие координаты вы набираете.
Если у вас убраны все квадраты, то вам выводится сообщение о победе, и, после нажатия любой клавиши клавиатуры, вы снова вернетесь к правилам. Если же за время вашей игры успело появиться 1000 квадратов, независимо от количества убранных, и вы не успели убрать все квадраты с поля, то вам выведется сообщение о проигрыше, и, после нажатия любой клавиши клавиатуры, вы снова вернетесь к правилам.
Вы можете выйти из программы в любой момент путем нажатия клавиши «ESC».
Описание размещения

Для установки программы вам необходимо убедиться, что файл с графикой для TurboPascal находится по адресу «c:\tp7\bgi\». Кроме того, файл под названием «PRAVILA.TXT» должен находиться в той же папке, что и основная программа.
Требования к программным и аппаратным средствам

Необходимо присутствие на компьютере TurboPascal. К аппаратным средствам требования стандартные: монитор, клавиатура. Желательно наличие мыши. Windows98/ 2000/ Wista.


